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1. Wprowadzenie

Jednym z gtownych zadan systemu e-FlowNet jest wizualizacja danych — informag;i
pochodzacych z obiektoéw przemystowych przezen obstugiwanych. Istotna jest nie tylko
prezentacja danych uzytkownikowi, ae tez przedstawienie graficznej reprezentacji obiektu
wraz z umiejscowieniem na nim pomiarow. Ta metoda upraszcza odbior informacji i daje
wyobrazenie o fizycznym pochodzeniu danych.

Jako, ze w systemie pracowa¢ moze szeroka gama urzadzen, prezentowane dane moga
mie¢ bardzo rézny charakter — moze to by¢ np. odczyt z pracujacego gdzies w siec
kanalizacyjnej przeptywomierza czy tez stan zaworu lub pompy. Innym ciekawym
przyktadem jest zintegrowany system monitorowanialicznikdw energii elektrycznej
Zngjdujacych si¢ naterenie zaktadu przemystowego — pozwal g acy na btyskawiczne wykrycie
strat energii powodowanych np.: przez nielegalne instalacje.

Zadaniem bedacego czescia oprogramowania systemu e-FlowNet Edytora stron VWWWV
jest wspomaganie procesu przygotowania apletow wizualizacji. Do pewnego stopnia sa one
alternatywa wobec Oprogramowania wizualizacji e-FlowNet i serwerow OPC. Umozliwigja
prezentacj¢ danych pomiarowych (tablic synoptycznych) przy uzyciu przegladarki
internetowej, bez koniecznosci instalacji specjalnego oprogramowania na komputerze klienta.
Edytor stron WMAN catosciowo wspomaga proces tworzenia apletéw wizualizacji, poczawszy
od pobraniainformacji o dostepnych urzadzeniach i pomiarach, poprzez zaprojektowanie
wygladu i okreslenie parametrow pracy, az do wystania gotowych plikébw HTML
inicjalizujacych aplet do serwerawww. Dzigki niemu nowa tablice synoptyczna mozna
przygotowat bez koniecznosci pisania programow a nawet zngjomosci html.

2. Zastosowania i mozliwosci programu

Aplety pomiarowe znajduja zastosowanie tam gdzie z réznych przyczyn nie mozna
zastosowac tradycyjnego oprogramowania wizualizacji. Co prawdatakie rozwiazanie nie
oferuje szerokich mozliwosci przetwarzania danych charakterystycznych dla rozbudowanych
programéw klienckich, jednak nie jest wymagana instal acja wyspecjalizowanego
oprogramowania (a nawet systemu Windows) — wystarcza komputer wyposazony w
przegladarke internetowa posiadajaca wirtualng maszyne Javy i dostep do sieci (lokalng lub
internetowe)). Wazna jest tez mozliwosé udostepniania danych urzadzeniom mobilnym (np.
pal mtopom) wykorzystujacym standard Java Micro Edition.
Jeden aplet przedstawia jedna tablice synoptyczna, nic jednak nie stoi na
przeszkodzie, by z wykorzystaniem tacz hipertekstowych stworzy¢ ztozony z wielu tablic
duzy system wizualizacji.

Edytor stron WMV jest modutem programu Konfigurator e-FlowNet. Pracuje w
systemie Windows (w wergji nowszej niz Windows 95, tzn 98, ME, NT 4 sp5, 2000 lub XP).
Do wygodnig pracy potrzebny jest procesor klasy Pentium 200 Mhz i 32 MB pamicci RAM.

3. Praca z programem

3.1Sposob instalacji i uruchomienia



Program Edytor stron WM wykorzystuje standardowy program instalacyjny
Install Shield. Aby rozpocza¢ instalacje nalezy wybra¢ opcje ,, Konfigurator ,,e-FlowNet” w
menu ptyty [ub recznie uruchomié(poprzez dwukrotne kliknigcie) znajdujacy sie¢ w katalogu
»Konfigurator e-FlowNet” program setup.exe. Program domyslnie instalowany jest na dysku
systemowym w katalogu * Pr ogr am Fi | es\ Konfi gurat or e-Fl owNet’ ,na
przyktad: ‘C: \ Program Fi | es\ Konfi gur at or e-Fl owNet’ . Po zainstalowaniu

program mozna uruchomi¢ poprzez wybranie ,, Konfigurator e-FlowNet” w katalogu
Programy menu startowego .

3.2Tworzenie nowego projektu

Aby utworzy¢ nowy projekt nalezy wybra¢ pozycje ,,Nowy” z menu ,, Plik” i wybra¢
Aplet jako typ dokumentu.

Wéwczas pojawi sie okno dialogowe pozwal ajace na podanie poczatkowych
parametréw projektu.
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Rys. 3.1. Okno dialogowe z parametrami nowego apletu.

Widoczne narysunku 3.1 parametry przyktadowego apletu zostaty zainicjowane
wartosciami domysinymi (sa zdefiniowane w pliku application.xml opisanym w rozdziale
czwartym). Wartosci powiazane znaczeniowo zostaty zebrane w grupy (ramki). W pierwsze)
Z nich uzytkownik moze okresli¢ nazwe, poczatkowa wielkos¢ atakze wybra¢ bitmape ttadla
apletu. Nazwa projektu okresla nazwe pliku html i katalogu w ktorym zostanie on zapisany,
dlatego istotne jest by podane nazwy byty poprawne w rozumieniu systemu plikow.

Z kolei ramka ,, Potaczenia FTP’ pozwala na skonfigurowanie adresu i uzytkownika
serwera FTP na ktory zostanie wystany projekt apletu (tj. pliki html, xml oraz bitmapy).

Adres podgladu HTML to adres wykorzystywany przy podgladzie pracujacych apletéw
w przegladarce (temat ten zostanie doktadnigl wyjasniony w dalszej czesci domunentaci).



Adresi port serwera UPWD okreslaja koncentrator danych [ub serwer e-FlowNet z
ktorego przy uzyciu protokotu UPWD pobrane zostana informacje o udostepnianych
pomiarach.

Poniewaz czesto adresy serwerow FTP, UPWD i http pokrywaja Sig, wpisany przez
uzytkownika adres serwera FTP jest automatycznie kopiowany do odpowiednich pol w
ramkach ,, Podglad HTML" i ,,AdresUPWD".

3.3Rozmieszczenie pomiaréw
Po podaniu opisanych powyzej parametrow, program tworzy nowy projekt apletu.
Kolginym krokiem jest rozmieszczenie na nim pomiarow (kontrol ek).

Przyktadowy aplet przedstawia rysunek 3.2. Widoczna jest bitmapa ttai umieszczony
na aplecie pomiar ,, wskazanie cyfrowe”.
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Rys. 3.2. Projekt apletu.

Wszystkie dostgpne pomiary wyswietlane sa na pasku narzedzi po lewej stronie ekranu.
Jest on dynamicznie tworzony przy starcie programu na podstawie pliku konfiguracyjnego
controls.xml (opisanego w rozdziale czwartym). Gdy kursor zngjdzie si¢ had ikona,
wyswietlana jest informacja o typie pomiaru.

Aby umiesci¢ kontrolke na aplecie nalezy zaznaczy¢ symbolizujaca go ikone a
nastepnie klikna¢ na powierzchni apletu (narysunku 3.2 cata powierzchnig zajmuje bitmapa
tta) — na przyktadowym aplecie umieszczono kontrolke ,, wskazanie cyfrowe z wykresem”.

Wybranie kursora pozwala ha edycje (m.in. pozycjonowaniei zmiang rozmiaru)
istnigjacych kontrolek i samego apletu. Informacja o rozmiarze zaznaczonej kontrolki jest
wyswietlanaw pasku statusu.



3.4 Edycja parametrow

Po rozmieszczeniu kontrolek na powierzchni apletu nalezy podaé ich pozostate,
niezwiazane z wygladem parametry. Wczesnigj jednak wskazane jest pobranie z sieci drzewa
pomiaréw i rejestrow zapisywalnych. Wykorzystanie w programie opracowanego przez firme
HEI protokotu UPWD (Uniwersalny Protokét Wymiany Danych) pozwala na pobranie
informacji o udostepnianych pomiarach i rejestrach bezposrednio z serwera komunikacyjnego
lub serwera e-FlowNet. Aby to zrobi¢ nalezy wybrac¢ funkcje ,, Pobierz pomiary i rejestry” z
menu UPWD. Wtedy pojawi si¢ okno dialogowe pozwal gjace okresli¢ adresi port serwera
udostepniajacego pomiary.

Adres serwera UPWD x|

Part IEIEIEI‘I
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Rys. 3.3. Konfiguracja potaczenia UPWD

Jak wida¢ narysunku 3.3 parametry potaczenia zostaty zainicjowane wartosciami
domysInymi podanymi przy tworzeniu nowego projektu.
Po nacisnieciu OK. program sprébuje pobra¢ drzewo pomiaréw z serwera. Wtedy
mozna przystapi¢ do edycji parametrow pomiardw i apletul.
Dwukrotne kliknigcie na kontrolce lub aplecie powoduje wyswietlenie listy
wiasciwosci tego obiektu (moznaja uzyskat rowniez wybiergjac pozycje ,, Parametry” w
menu ,,Aplet” lub ,Kontrolka”).
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Rys. 3.4. Okno dialogowe edycji parametrow apletu lub kontrolki.

Jak wida¢ narysunku 3.4, listawtasciwosci umozliwia edycje wszystkich parametréw
kontrolki lub apletu. Mozna ja wiec wykorzysta¢ takze do precyzyjnego okresleniaich
rozmiaru i potozenia.

W zaleznosci od typu, parametry reprezentowane sa w liscie wiasciwosci narézne
sposoby. Do modyfikacji typdw napisowych i liczbowych wykorzystywane jest zwykte pole
edycji, natomiast dlatypow ,wybor” i ,,boolean” jest to rozwijalne pole wyboru. Z kolel typy
Lregestr”, ,pomiar”, ,kolor” i ,plik” reprezentowane sa przez przyciski otwiergjace
odpowiednie okna dialogowe: drzewo rejestrow zapisywalnych, drzewo pomiaréw, dialog
wyboru koloru lub wyboru pliku.
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Rys. 3.5. Dialog drzewa rejestrow zapisywalnych.

Drzewo rejestrow zapisywalnych (widoczne narysunku 3.5) i drzewo pomiardw to
niemal identyczne okna dialogowe wyswietlgjace urzadzeniai udostepniane przez nie
pomiary(czyli rejestry do odczytu) lub rejestry zapisywalne.



Kliknigcie na nazwe technologiczna urzadzeniarozwijaliste jego rejestrow.
Wyttuszczona czcionka zaznaczane sa pomiary (rejestry), ktérych typ danych odpowiada
wymaganemu przez kontrolke — tylko takie moga zosta¢ wybrane (powiazane z kontrolka).
Do jedng kontrolki moze by¢ przypisane wiele pomiarow —w takich przypadkach zazwyczaj
efektem pracy kontrolki sa przetworzone dane (wyniki operacji matematycznych
przeprowadzonych na pomiarach).

Warto zwrdci¢ uwage, ze dialog wyboru koloru (wykorzystywany np. do okreslania
koloru tta tablicy synoptycznej) zostat wzbogacony o znany z programow graficznych tzw.
»color picker”. Umozliwia on probkowanie koloru z dowolnego elementu apletu, a nawet
catgl aplikacji.
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Rys. 3.6. Dialog wyboru koloru.

3.5Zapis projektu

Projekt apletu moze by¢ w kazdej chwili zapisany (a poznigf otwarty). Zapisanie
projektu (funkcja zapisz w menu plik) powoduje utworzenie katalogu o nazwie
odpowiadajacel nazwie projektu i zapisanie w nim trzech plikow:

nazwa_projektu.html — plik inicjujacy aplet,

nazwa_projektu.xml — parametry apletu w formacie programu,

application.xml — parametry edytora zwigzane z konkretnym projektem (adresy ftp, http i
UPWD).

Format i znaczenie tych plikow zostaty doktadniel omowione w rozdziale czwartym.

3.6 Klient FTP

Whbudowany klient FTP umozliwia wysytanie konfiguracji apletu bezposrednio do serwera
www |[ub dowolnego innego serwera FTP. Jest dostepny poprzez funkcje ,, Wyslij przez FTP’
w menu ,,Aplet”. Po jg wybraniu pojawiasi¢ przedstawione narysunku 3.7 okno dialogowe
pozwalgjace okresli¢ parametry potaczenia.
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Rys. 3.7. Dialog klienta FTP.

Ono dialogowe domysInie wykorzystuje wartosci zdefiniowane przy tworzeniu
nowego proj ektul.

3.7 Projekty zdalne

Edytor stron WMW umozliwia odczyt projektow z sieci przy uzyciu protokotu FTP. Po
wybraniu z menu ,, Plik” opcji ,, Otworz zdalny projekt” i podaniu adresu serwera program
pobierze z sieci i wyswietli liste dostepnych pod wskazanym adresem projektow (plikow app
— patrz rozdziat czwarty). Wybrany plik zostanie pobrany z sieci i otwarty w aplikacji.

Dzieki temu mozliwe jest zmodyfikowanie tablicy synoptycznej bez posiadania
lokalnej kopii plikéw projektu.
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Rys. 3.8. Okno wyboru projektow zdalnych.

3.8 Konfiguracja

Uzytkownik moze zmodyfikowa¢ niezwiazane bezposrednio z drzewem urzadzen korzystagjac
Z,,Opcji” w menu ,,Konfiguracja’. Pozwalgja one na zmiang nazwy projektu oraz parametrow
potaczen FTPi UPWD.

Dodatkowo z menu ,, Konfiguracja® mozna przejs¢ do edycji plikow konfiguracyjnych
aplikacji (opisanych doktadnie w rozdziale czwartym).

3.9 Podglad apletu.

W pewnych przypadkach przydatna jest mozliwos¢ sprawdzenia, jak zachowuje si¢
aplet dziatajacy w oparciu o przygotowana konfiguracje. Pozwalato na przetestowanie
parametrow niezwiazanych bezposrednio z wygladem apletu al e istotnych dlajego pracy (np.



powiazania pomiardéw z urzadzeniami). Jest to mozliwe dzigki funkcji podgladu, obecnej w
programie w dwoch wergjach.

Podglad zdalny wysyta strong na serwer uzywajac klienta FTP a nastepnie otwiera ja,
natomiast podglad lokalny wykorzystuje pliku obecnego na komputerze. Ten drugi sposob ma
duze znaczenie dlatestow i prezentacji, bowiem eliminuje koniecznosé¢ przygotowania
serwera FTP. Niestety, do poprawnego dziatania podglad |okalny wymaga maszyny
wirtualng firmy Sun —we wszystkich innych przypadkach wystarcza maszyna Javy firmy
Microsoft domyslnie obecnaw wigkszosci wergji przegladarki Internet Explorer (wigcej
informacji naten temat w Dodatku A).
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Rys. 3.10. Aplet dziatajacy w oparciu o przygotowany projekt.

Narysunkach 3.9 i 3.10 przedstawiony jest tan sam aplet — za pierwszym razem jako
projekt w edytorze, a za drugim juz jako uruchomiony w przegladarce program
(wykorzystano funkcje podgladu lokalnego). Warto zwrdcié uwagg na zainicjowane pomiary



—np. kontrolki w projekcie oznaczone ,, wskazanie cyfrowe”, w dziatajacym aplecie
prezentuja cyfrowe pomiary. W przypadku pomp, zielony kolor zaworu i jednej z pomp
0znacza poprawng prace urzadzenia, natomiast czerwony (widoczny nadrugiej pompie)
sygnalizuje awarig.

W Dodatku B opisano sposob konfiguracji srodowiska e-FlowNet umozliwigjacy
testowanie systemu na pojedynczym komputerze.



4. Formaty plikéw

Zarowno pliki wejsciowe, jak i wyjsciowe maja swoje migjsce w strukturze katal ogow
programu. Dlatego do petnego zrozumieniaich roli i sposobow wykorzystania przydatna jest
Zngjomosc¢ te struktury.

Tabela 4.1 przedstawia podkatalogi katalogu programu.

Struktura katalogéw projektu. Tabelab.1
Katalog Zawarte pliki

config - pliki konfiguracyjne atakze ikony kontrolek
wykorzystywane w programie

help - pliki pomocy w formacie html

images - pliki graficzne wykorzystywane do projektowania
apletow —m.in. zbiér bitmap tta dla apletu

local - pliki wykorzystywane przy |lokalnym podgladzie
apletu — plik html, bitmapy atakze plik jar
zawiergjacy kod apletu

temp - pliki tymczasowe — np.: pobrane z sieci projekty
zdalne

templates - wzorce HTML

Aby rozpocza¢ prace program potrzebuje danych zawartych w dwéch plikach
wejsciowych: ,, application.xml” i ,,controls.xml”. Podobnie jak wykorzystywane w programie
bitmapy (np. ikony kontrolek) znajduja si¢ one w podkatalogu config. Pierwszy z nich
zawiera parametry aplikacji — przede wszystkim domyslne wartosci wykorzystywane przy
tworzeniu nowych projektow. Drugi (ngjwazniejszy), zawiera definicje parametrow apletu i
kontrolek dostepnych w trakcie pracy z programem. Na jego podstawie przy starcie
dynamicznie tworzony jest pasek narzedzi z kontrolkami.

Poza wspomnianymi plikami xml, do poprawnego zapisania parametréw apletu
wymagana jest obecnos¢ przynajmnigj jednego pliku zawierajacego wzorzec html w
podkatalogu templ ates.

Bedacy efektem dziatania programu projekt apletu zapisywany jest w dwaéch
formatach: html i xml. Plik html, gtéwny efekt pracy programu, to stronainternetowa
zawiergjaca aplet (definicje jego parametrow). Natomiast plik xml zapisywany jest na uzytek
programu i pozwala na pozniejsza modyfikacje projektu — jest dokumentem ktory aplikacja
moze odczytywac i zapisywa.



4.1  Plik ,application.xml”
Przyktadowy plik ,, application.xml” wyglada nastepujaco:

<?xm version="1.0" encodi ng="w ndows- 1250" ?>
<! DOCTYPE application SYSTEM "application.dtd">
<application version="1.0">
<ftp. host>157. 158. 1. 3</ftp. host>
<ftp.directory>/public_htm</ftp.directory>
<ftp. user>kubad</ftp. user>
<previ ew. page>http://157. 158. 1. 3</ pr evi ew. page>
<upwd. host >157. 158. 11. 3</ upwd. host >
<upwd. port >9001</ upwd. port >
<htm . tenpl ate>tenpl ate. ht nx/ htl . t enpl at e>
<htm . edi t or >not epad. exe</ ht m . edi t or >
<ht m . br owser >oper a. exe</ htnl . br owser >
</ application>

Wigkszosc zawartych w nim parametrow to domysine wartosci inicjujace tworzony
projekt:

ftp.host — nazwa serwera ftp dla nowego projektu

ftp.directory — katalog ftp dla nowego projektu

ftp.user — nazwa uzytkownika ftp

preview.page — adres http strony podgladu

upwd.host — adres serwera upwd

upwd.port — port serwera upwd

html.template — wzorzec strony wykorzystywany do zapisu parametrow apletu

html.browser — nazwa przegladarki wykorzystywanej przez program (m.in. do podgladu
apletow)

html.editor — okresla, jakiego edytora ma uzywac¢ program do edycji wzorcow html

Ze wzgledow bezpieczenstwa program nie przechowuje haset ftp.


http://157.158.1.3

4.2 Plik ,,controls.xml”

Plik ten definiuje aplet i kontrolki dostepne w trakcie pracy z programem. ZarOwno w
pierwszym, jak i drugim przypadku definicjato lista parametrow reprezentowanych przez
znaczniki i atrybuty xml:

<control s>
<appl et >
<l-- lista paranmetrow -->
</ appl et >
<control >
<!-- lista paranetroéw -->
</ control >
<l--...
(W ecej definicji kontrol ek)
]
</ control s>

4.2.1 Parametry

Wszystkie parametry apletu i kontrolek definiowane sa w jednolity sposob, tak by
uprosci¢ odczyt plikow oraz dodawanie lub usuwanie parametrow. Gramatyka DTD opisujaca
posta¢ znacznika param wyglada nastepujaco:

<!l ELEMENT param (nanme | default.value | file.type |
file.extension | values) +>

<I ATTLI ST paramtype (text | int | color | file | choice |
float | register | readonly | hidden | neasure) #REQU RED>
<I' ATTLI ST param visibility (visible|hidden) #l MPLI ED>

<! ELEMENT nane (#PCDATA) >

<! ELEMENT descri ption (#PCDATA) >

<! ELEMENT def aul t. val ue (#PCDATA) >

<! ELEMENT fil e.type (#PCDATA) >

<I ELEMENT fil e. extensi on (#PCDATA) >

<! ELEMENT val ues (val ue+)>

<! ELEMENT val ue (#PCDATA) >

Jak wida¢, znacznik param posiada obowiazkowy (informuje o tym #REQUIRED)
atrybut type informujacy o typie definiowanego parametru. Informacja o typie parametru
pozwala programowi na kontrole wprowadzonych przez uzytkownikawartosci (np. zakresu
liczb typu integer), atakze na odpowiednia reprezentacje typdw parametréw w listach
wiasciwosci. Dopuszczalne typy parametrow przedstawiatabela 4.2.



Dopuszczalne typy parametrow. Tabela4.2

Typ parametru

Opis

text

Dane tekstowe (np. nazwa urzadzenia).

int

Liczbatypu integer.

float

Liczbarzeczywistatypu float.

color

Definicjakoloru (np. tta apletu). Parametry tego typu sa
reprezentowane w listach wiasciwosci jako dialog wyboru koloru.

file

Plik (np. bitmapa tta). Dla parametrow typu file wewnatrz znacznika
param moga pojawi¢ si¢ znaczniki file.typei file.extension definiujace
odpowiedni stowny opis typu pliku (np.: ,, Bitmapy”) i dopuszczalne
rozszerzeniapliku (np. ,*.jpg; *.gif; *.png”)

Parametry tego typu sa reprezentowane w listach wiasciwosci jako
dialog wyboru pliku zainicjowany wartosciami file.typei file.extension.

choice

Wartos¢ parametru moze by¢ wybrana sposrod jednegj z kilku
podanych wartosci — np. dla parametru ,, typ magistrali” dopuszczalne
wartosci to:

RS-232

RS-485

Wewnatrz znacznika param dopuszczalne wartosci dlatypu choice
umieszczone sa wewnatrz znacznika <values>

<val ues>

<val ue>RS- 232</ val ue>

<val ue>RS- 485</ val ue>

</ val ues>

Parametr tego typu jest reprezentowany w listach wiasciwosci jako
pole wyboru , tzw. ,,combo box”).

register

Wartoscia parametru moze by¢ nazwa rejestru zapisywalnego
urzadzenia. W listach wiasciwosci reprezentowane s w dwojaki sposob —
jesli uzytkownik wczesnigj przy pomocy protokotu upwd pobrat z serwera
drzewo pomiardéw, wyswietlany jest dialog drzewa pomiaréw, aw
przeciwnym przypadku pole tekstowe.

measure

Zastosowanie tego typu jest bardzo podobne (mozna powiedzie¢
symetryczne) do typu register. Wartoscia parametru moze by¢ nazwa
pomiaru udostepnianego przez urzadzenie. Parametry tego typu pozwalgja
na powiazanie kontrolek wizualizujacych dane z pomiarami
udostgpnianymi przez urzadzenie. Podobnie jak dlatypu register w listach
wiasciwosci reprezentowane sa jako drzewo pomiarow lub pole tekstowe.

readonly

Ten typ definiuje parametry tylko do odczytu — sa widoczne w
listach wiasciwosci, ale uzytkownik nie moze zmieni¢ ich wartosci (np.
opis kontrolki)

hidden

Ten typ definiuje parametry niewidoczne w listach wiasciwosci.




Znaczniki dopuszczalne wewnatrz znacznika param przedstawiatabela 4.3.

Znaczniki wewnatrz <param>. Tabela4.3
Znacznik Opis

name Nazwa parametru.

description Opis parametrul.

default.value Domyslna wartosc.

file.type Typ pliku (tylko dla parametrow typu file).

file.extension Rozszerzenie pliku (tylko dla parametréw typu file).

values Listawartosci parametru — tylko dlatypu choice. Wewnatrz
tego znacznika znajduje si¢ jeden lub wigcej znacznikdw <value>
definiujacych dopuszczalne wartosci parametrul.

Przyjety format zapisu parametrow moze wyda¢ si¢ nadmiarowy, jednak dzieki temu
pliki moga by¢ stosunkowo prosto odczytane przez cztowieka — mozna je nazwac
»Samodokumentujacymi”.

4.2.2 Atrybuty

W kilu przypadkach dla przedstawienia wiasciwosci apletu i kontrolek zamiast
opisanego powyzej znacznika param zastosowano atrybuty xml. Wynika to po pierwsze z
faktu, ze pewne wiasciwosci znaczeniowo lepig pasuja do pojecia atrybutu, a po drugie, z
koniecznosci by pewne wartosci (np. rozmiar) byty znane zanim nastapi odczyt pozostatych
parametréw.

Dla apletu domysing szerokos¢ i wysokos¢ zdefiniowano w nastepujacy sposob:

<appl et wi dt h="550" hei ght ="350">
cow pliku DTD zdefiniowano nastgpujaco:

<! ATTLI ST appl et w dt h CDATA #l MPLI ED>
<! ATTLI ST appl et hei ght CDATA #l MPLI ED>

Stowo kluczowe ,#iIMPLIED” oznacza, ze w przypadku braku atrybutu program powinien
dostarczy¢ swoja wartosé.
Dlakontrolki plik DTD definiuje nastepujace atrybuty:

<I ATTLI ST control icon CDATA #| MPLI ED>

<! ATTLI ST control w dth CDATA #l MPLI ED>

<I ATTLI ST control hei ght CDATA #| MPLI ED>

<I ATTLI ST control border (0|1) #I MPLI ED>

<I ATTLI ST control typeinfo (0]1) #I MPLI ED>

<I ATTLI ST control size (fixed|scal able) # MPLI ED>

Znaczenie tych atrybutow jest nastepujace:




icon - ikona reprezentujaca kontrolke w pasku narzedzi (kontrolki musza by¢ plikami png
rozmiarze 24x24)

width - szerokos¢ kontrolki

height - wysokos¢ kontrolki

border - informacja, czy kontrolka ma by¢ wyswietlana z obwddka czy bez nig - moze
przyjmowa¢ wartosci ,,0” lub ,,1” (domysinato 1" - granicajest rysowana)

type.info - informagcja, czy na kontrolce maby¢ wyswietlanainformacja o jg typie - moze
przyjmowa¢ wartosci ,,0” lub ,,1” (domysinato 1" - informacjajest wyswietlana)

size - informacja czy uzytkownik moze zmienia¢ wielkos¢ kontrolki - moze przyjmowac
wartosci ,,fixed” lub , scalable” (domyslinato fixed - nie mozna zmieni¢ wielkosci
kontrolki); dlakontrolek ,, fixed” nie sa wyswietlane wezty umozliwigjace zmiang
wielkosci

4.3 Wzorce html

Wzorce html to pliki do ktérych zapisywane sa parametry apletu. Plik wzorca
kopiowany jest do katalogu projektu, przy czym umieszczony w nim (majacy postac
komentarza) znacznik <! —appl et mar k> zast¢powany jest definicja apletu —wigce)
informacji znajduje si¢ w opisie danych wyjsciowych.

Wzorce opisuja strong html zawierajaca aplet — definiuja ,dekoracj¢” apletu. W ten
sposdb mozliwajest szybkai prosta zmiana wygladu stron — np. dostosowanie ich do potrzeb
Klienta.

Prosty plik wzorca moze wyglada¢ nastepujaco:

<htm >
<head><titl| e>Pom ary oczyszczal ni </titl e></head>

<body>

Pom ary oczyszczal ni

<l--applet mark-->

<l --powyzszy konentarz zostanie zast apiony definicja
apl etu-->

</ body>
</htm >

Jesli zdefiniowany zostanie drugi plik wzorca:

<htm >
<head><titl e>HEl </titl e></head>
<body>
Pom ary Hydro — Eco — | nvest

<!--applet mark-->
<I--powyzszy konmentarz zostanie zastapiony definicja
apl etu-->

</ body>
</htm >



poprzez zmiang aktywnego wzorca projektu mozna btyskawicznie zmieni¢ wyglad
wynikowe strony html.

Dodatkowo pliki wzorca zazwycza] zawierga kod w jezyku javascript sprawdzajacy
obecnos¢ maszyny wirtualngj Javy na komputerze. W przypadku, gdy jest ona nieobecna lub
wylaczona (ustawienie poziomu bezpieczenstwa przegladarki jako ,,wysoki” zwykle wytacza
maszyne wirtualng — patrz Dodatek A), nastepuje przekierowanie na strong z instrukcja
instalacji maszyny wirtualneg, inna dlakazdej przegladarki.

4.4 Plik projektu w formacie xml

Fliki wyjsciowe xml zawieragja zapis projektu apletu ktory edytor potrafi poznig
odczyta¢. Definicja apletu zapisywana jest w podkatalogu projektu dwaoch plikach:
nazwa_projektu.xml oraz ,, application.xml”.

Pierwszy z nich zawiera parametry apletu i umieszczonych nanim kontrolek. Mozna
pokusi¢ si¢ 0 stwierdzenie, ze jesli plik wejsciowy controls.xml definiuje klasy kontrolek i
apletu, to wyjsciowy plik projektu stanowi zapis obiektow tych klas.

Format zapisu, bedacy uproszczona i hieco zmodyfikowana forma stosowane w pliku
»controlsxml” jest nastepujacy:

<control s>

<appl et >
<l-- lista paranetrow -->
</ appl et >
<control type=typ_kontrol ki >
<I-- lista parametrow -->

</ control >
</ control s>

Atrybut t ype znacznikacont r ol stanowi powiazanie miedzy definicja kontrolki
(obiektem) a definicja typu kontrolki (klasa). Jesli plik ,,controls.xml” definiuje typ o nazwie
»Zawor”, kontrolka tego typu rozpoczynataby si¢ od znacznika<cont r ol
t ype="zawor ” > (mozliwe jest uzywanie ,, polskich znakow”).

Parametry zapisywane sa W nastepujacy sposob:

<par anp

<name>nazwa par anetru</ nane>

<val ue>wart os¢ paranetru</val ue>
</ par anp

Jesli kontrolka poprzez atrybut type zostanie skojarzona z typem kontrolki, je)
parametry beda poprzez nazwe kojarzone z typami parametrow.

Przyktadowo, jesli w pliku controls.xml znajduje si¢ (pomijajac €lementy nieistotne dla
przyktadu) wpis:

<control >
<nane>wskazani e cyfrowe</ nane>
<param t ype="choi ce" >
<nanme>pr ot o</ nanme>



<def aul t. val ue>RS- 485- Mbdbus- RTU</ def aul t . val ue>
<val ues>
<val ue>RS- 485- Mbdbus- RTU</ val ue>
<val ue>RS- 232</ val ue>
</val ues>
</ par anv
</control >

aw pliku projektu wpis:

<control type="wskazani e cyfrowe”>
<par anp

<nane>pr ot o</ nane>

<val ue>RS- 485- Modbus- RTU</ val ue>
</ par anp
</ control >

to po odczytaniu pliku projektu program rozpozna, parametr ,,proto”, jako parametr typu
choi ce o dopuszczanych wartosciach ,,RS-485-Modbus-RTU” i1 ,RS-232".

Drugi z plikéw projektu, ,,application.xml”, maformat identyczny, jak plik o tgj
samegj nazwie przechowywany w podkatalogu config (z wyjatkiem html.editor i html.browser,
ktorych wartosci nie mozna zmieniac) i przechowuje takie same parametry:

ftp.host — nazwa serwera ftp dla nowego projektu,

ftp.directory — katalog ftp dla nowego projektu,

ftp.user — nazwa uzytkownika ftp,

preview.page — adres http strony podgladu,

upwd.host - adres serwera upwd,

upwd.port — port serwera upwd,

html.template — wzorzec strony wykorzystywany do zapisu parametréw apl etu.

Tak wigc kiedy tworzony jest nowy projekt, jego parametry inicjowane sa wartosciami
pliku wej$ciowego, ktére uzytkownik moze zmienié. Przy zapisie trafigja one do pliku w
podkatalogu projektu. Dzieki temu kazdy projekt moze posiada¢ wiasny zestaw adresow
sieciowych (ftp, upwd, http) z ktorymi jest zwiazany, a rownoczesnie uzytkownik nie musi
ich pamigtac | wpisywac za kazdym razem.

4.5  Plik html inicjujacy aplet

Jest to wzorzec html, do ktérego zapisano definicje apletu. Zawiera te same informacje
co plik xml opisujacy projekt apletu, zapisane zgodnie ze specyfikacja html, awigc jako
znacznik aplet i zbidr znacznikow param.

Tak wigc parametry apletu zapisane w jezyku xml:

<pr oj ect >
<appl et >
<par anp
<nane>nane</ name>
<val ue>t est </ val ue>

An



</ par anp

<par anp
<nane>w dt h</ nanme>
<val ue>770</ val ue>

</ par anp

<par anv
<nane>hei ght </ nane>
<val ue>494</ val ue>

</ par anv

<par anp
<nane>backX</ name>
<val ue>5</val ue>

</ par anp

<par anv
<nane>code</ nane>
<val ue>Di agnost yka. cl ass</val ue>

</ par anp

<par anp
<nane>ar chi ve</ nane>
<val ue>synopt . j ar </ val ue>

</ par anp

<par anp
<nane>dat asour cei p</ nane>
<val ue>127. 0. 0. 1</ val ue>

</ par anp

<par anv
<nane>dat asour cepor t </ nane>
<val ue>1111</ val ue>

</ par anp

<par anp
<nane>obr azTl a</ nane>
<val ue>.\test\218. gi f </ val ue>

</ par anp

</ appl et >
</ proj ect >

zapisane w jezyku html wygladaja naste¢pujaco:

<Applet id="test" style="WDTH 770px; HElI GHT: 494px"

code="Di agnost yka. cl ass"

wi dt h="770" hei ght ="494" MAYSCRI PT VI EWASTEXT
archi ve="synopt.jar">

<PARAM NAME="code" VALUE="D agnostyka.cl ass">
<PARAM NAME="ar chi ve" VALUE="synopt.jar">
<PARAM NAME="dat asour cei p" VALUE="127.0.0.1">
<PARAM NAME="dat asour ceport” VALUE="1111">
<PARAM NAME="obrazTl a" VALUE="218.gif">



Dodatek A — Instalacja i konfiguracja srodowiska Javy w przeglgdarce Internet
Explorer

A.1 — Poziom bezpieczenstwa

W wergach 41 5 |E maszynawirtualnajavy (w wergi firmy Microsoft) jest
standardowo obecnai wiaczona. Jesli jednak poziom bezpieczenstwa przegladarki zostat
ustawiony jako ,,wysoki”, obstuga Javy zostaje wytaczona. Aby ja wiaczy¢ nalezy wybrac z
menu ,,Narzedzia’ pozycje ,, Opcje internetowe” . Nastepnie trzeba klikna¢ na zaktadke
zabezpieczenia, zaznaczy¢ grupe ,, Internet” i nacisnaé przycisk ,, Poziom niestandardowy”.
Wyswietlona zostanie lista opcji zwiazanych z bezpieczenstwem przegladarki. Nalezy
odszuka¢ pozycje ,,Microsoft VM” i wybra¢ opcje inna niz ,, Wytacz Java’ — np. ,,Wysokie
bezpieczenstwo”.

A.2 Instalacja maszyny wirtualnej firmy Sun.

W wergi 6 przegladarki Internet Explorer maszyna wirtualna Javy jest nieobecna.
Natomiast wergja dotaczana do wczesnigjszych wydan (wersie 4 i 5) nie obstuguje poprawnie
funkcji lokalnego podgladu przygotowywanych apletow (nie potrafi potaczy¢ sie z adresem
127.0.0.1). W takich przypadkach nalezy samodzielnie zainstalowa¢ maszyne wirtualna javy,
najlepigl w wergji firmy Sun. Jest ona dotaczona do ptyty e-FlowNet (w katalogu j2rel.4.1)
lub pobrat ze strony http://www.javasoft.com.

Dodatek B — przygotowania $srodowiska testowego systemu e-FlowNet

W przypadku testow systemu, bardzo przydatna jest mozliwos¢ zestawienia
srodowiska testowego w oparciu o programowy emulator serwera komunikacyjnego HI-02.

Program ten jest dotaczony do serwera e-FlowNet(obecnego na ptycie z
oprogramowaniem) i domyslnie instalowany razem z nim, tak wiec pierwszym krokiem jest
instalacja serwera e-FlowNet.

ESerwer e-FlowNet Setup: opcje instalacii 1!

Senwer e-FlowM et

HE!

Skbadniki inztalacii: + Semwer e-Flomhet
" Emulator HI-02

¥ Java Buntime Enviranment 1.4.1

< MpSOL 32352
" Skrét w menu Start

Migjzce wymagane: 22 9B

Anulu I HE] ; Pawrat | Dalgj > I

Rys. B.1. Instalacja serwera e-FlowNet

An


http://www.javasoft.com

Domyslna konfiguracja serwera e-FlowNet jest przygotowana do wspétpracy wiasnie
z emulatorem HI-02 — adres zrodka danych (serwera komunikacyjnego) ustawiono na
127.0.0.1 (adres lokalny), port 9001. Natomiast sam serwer e-FlowNet jest oczywiscie
dostepny pod adresem komputera na ktorym zostat zainstalowany(w przypadku srodowiska
testowego mozna zatozy¢ 127.0.0.1) i wykorzystuje port 9005.

Po zainstalowaniu nalezy ngjpierw uruchomicé(korzystajac ze skrétow w menu Start)
Emulator HI-02 a nast¢pnie serwer e-FlowNet. Prawidtowo zainstalowany serwer powinien
potaczy¢ sie z Emulatorem HI-02 a nastepnie pobrac i wyswietli¢ drzewo urzadzen.

Od tegj chwili oprogramowanie klienckie wykorzystujace protokét UPWD (Edytor stron
WWW i Oprogramowanie wizualizacyjne e-FlowNet) moze taczy¢ si¢ z serwer e-FlowNet
(127.0.0.0.1:9005) lub bezposrednio z Emulatorem HI-02 (adres 127.0.0.0.1:9001).

Sewer OPC ma wtasny system testowania (emulujacy HI-02), wbudowany w wersgje demo.

Dodatek C — Testowy projekt apletu

Przygotowanie testowego projektu w programie Edytor Stron WWW

Aby mac przetestowaé aplet wizualizacji w srodowisku testowym nalezy najpierw
przygotowat je zgodnie z opisem zamieszczonym w dodatku B.

W standardowej instalacji Edytora stron WMAW dostepne sa dwa testowe projekty
apletow ( o0 nazwach , testowy” i , testowy 2"), gotowe do uruchomieniaw programie.
Ponizg krok po kroku opisana zostata procedura przygotowania apletu odpowiadajacemu
projektowi , testowy”.

C.1 Instalacja i uruchomienie programu ,Konfigurator urzgdzen”

Nalezy wybra¢ opcj¢ ,, Konfigurator ,,e-FlowNet” w menu ptyty lub recznie
uruchomié(poprzez dwukrotne kliknigcie) znajdujacy si¢ w katalogu ,, Konfigurator e-
FlowNet” program setup.exe. Po pojawieniu si¢ okna programu instalacyjnego nie trzeba
zmienia¢ zadnych opcji, wystarczy klika¢ naprzycisk ,,Next” nakolgnych ekranach. Po
zainstalowaniu program mozna uruchomié poprzez wybranie ,, Konfigurator e-FlowNet” w
katalogu ,, Programy” menu startowego. Aby moc testowa¢ komunikacje (pobieranie
informacji o dostepnych urzadzeniach) oraz prace przygotowanego apletu, nalezy réwniez
uruchomi¢ srodowisko testowe — najpierw emulator serwera komunikacyjnego a nastepnie
serwer e-FlowNet. Sq one dostepne poprzez pozycje Serwer e-FlowNet menu startowego.

C.2 Utworzenie nowego projektu apletu

C.3 Rozmieszczenie kontrolek

C.4 Pobranie z serwera informacji o dostepnych pomiarach i rejestrach
C.5 Edycja parametrow kontrolek

C.6 Uruchomienie gotowego projektu
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