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1. Wprowadzenie

Program Konfigurator urzqdzen jest elementem systemu e-FlowNet firmy Hydro-Eco-
Invest. Jego zadaniem jest kompleksowe wspomaganie tworzenia interfejsow urzadzen dla
serwera komunikacyjnego HI-02 — poczawszy od wyboru urzadzen i ich rejestrow, poprzez
konfiguracj¢ parametréw, az do wystania plikoéw konfiguracyjnych do serwera HI-02.
Intuicyjny 1 elastyczny interfejs umozliwia uzytkownikowi szybkie przygotowanie
interfejsow, bez koniecznos$ci pisania programow czy tez zmudnej, recznej edycji plikéw
konfiguracyjnych. Ponadto praca w trybie graficznym znaczaco przyspiesza i upraszcza
proces konfiguracji serwera komunikacyjnego i eliminuje wiele potencjalnych btedow.

Jako format przechowywania danych o interfejsach urzadzen wykorzystywany jest
bedacy otwartym standardem jezyk xml.

W dalszej czgsci dokumentacji omowione zostang kolejno zadania 1 mozliwosci
programu (rozdziat drugi), sposob instalacji, uruchomienia oraz pracy z programem
(rozdziat trzeci) 1 wreszcie pliki konfiguracyjne (rozdzial czwarty).

2. Zastosowania i mozliwosci programu

Jak wspomniano we wstegpie, zadaniem programu jest tatwe i szybkie przygotowanie
interfejsow urzadzen dla serwera komunikacyjnego HI-02. Zestaw interfejsow (nazywany
dalej ,,drzewem urzadzen”) jest warstwa posredniczaca miedzy ,,przemystowa” czgscia
serwera (przylaczonymi do niego urzadzeniami) a jego klientami (serwerem e-FlowNet lub
programami wizualizacji 1 sterowania), komunikujacymi si¢ przy uzyciu protokotu TCP/IP.
Zawiera informacj¢ w jaki sposob polaczone z serwerem urzadzenia maja by¢ widoczne dla
klientow. Nalezy przy tym pamigta¢ ze dodanie urzadzenia do drzewa w programie oznacza
tak naprawdg zdefiniowane interfejsu do niego, a wszystkie interfejsy musza odpowiadac
rzeczywistym urzadzeniom i ich rejestrom.

Konfigurator urzadzen daje uzytkownikowi duza swobod¢ manipulacji danymi —
dodawanie i usuwanie urzadzen, ich rejestrOw, zmiang wartosci parametrow, powielanie
skonfigurowanych urzadzen przy pomocy schowka, itp.

Przygotowane drzewo urzadzen mozna zapisa¢ na dysku (a wigc w dowolnym momencie
powroci¢ do niego i wprowadzi¢ modyfikacje). Mozna roéwniez przy pomocy wbudowanego
klienta FTP wysta¢ informacje do serwera komunikacyjnego, lub dowolnego innego serwera
FTP. W przypadku wystania danych do HI-02 nowa konfiguracja jest automatycznie
stosowana przez serwer.

Konfigurator urzqdzen jest aplikacja pracujaca w systemie Windows (w wersji nowszej
niz Windows 95, tzn 98, ME, NT 4 sp5, 2000 lub XP). Do wygodniej pracy potrzebny jest
procesor klasy Pentium 200 Mhz i 32 MB pamigci RAM.



3. Praca z programem
3.1 Sposob instalacji i uruchomienia

Program Konfigurator urzqdzen wykorzystuje standardowy program instalacyjny
InstallShield. Aby rozpocza¢ instalacje nalezy uruchomié(poprzez dwukrotne kliknigcie)
znajdujacy si¢ w katalogu aplikacji program setup.exe. Program domyslnie instalowany jest
na dysku systemowym w katalogu ‘Program Files\Konfigurator e-FlowNet’,
na przyktad: ‘C:\Program Files\Konfigurator e-FlowNet’ . Po zainstalowaniu
program mozna uruchomi¢ poprzez wybranie ,,Konfigurator e-FlowNet” w katalogu
Programy menu startowego .

3.2 Tworzenie nowego projektu

Aby utworzy¢ nowy projekt, nalezy zaznaczy¢ pozycj¢ ,,Nowy” w menu ,,Plik” 1 wybra¢
opcje ,,Konfiguracja urzadzenia” jako typ dokumentu. Woéwczas pojawia si¢ okno dialogowe
pozwalajace na podanie poczatkowych parametréw projektu.
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Rys. 3.1. Okno dialogowe z parametrami nowego projektu.

Widoczne na rysunku 3.1 parametry przyktadowego projektu zostaty zainicjowane
warto$ciami domys$lnymi (sa zdefiniowane w pliku application.xml opisanym w rozdziale
czwartym). Warto$ci powiazane znaczeniowo zostaty zebrane w grupy (ramki). W pierwszej
z nich uzytkownik moze okresli¢ nazwe projektu. Nazwa projektu okresla nazwy plikow
projektu oraz katalogu w ktérym zostana zapisane, dlatego istotne jest by byta poprawna w
rozumieniu systemu plikow.

Z kolei ramka ,,Potaczenia FTP” pozwala na skonfigurowanie adresu, katalogu i
uzytkownika serwera FTP na ktéry zostanie wystana konfiguracja urzadzenia (tj. pliki dev lub
bdv).

Adres 1 port serwera UPWD (Uniwersalny Protok6t Wymiany Danych — rozwiazanie
firmy Hydro-Eco-Invest) okreslaja adres serwera HI-02 wykorzystywany przy potaczeniach
UPWD informujacych serwer o nowej konfiguracji. Zazwyczaj adres UPWD jest taki sam jak
adres FTP.



Opcja ,,Potwierdzaj dodawanie nowych urzadzen” decyduje o tym, czy program
bedzie pytat uzytkownika przy kazdej probie dodania urzadzenia, uniemozliwiajac zrobienie
tego przypadkowo.

Jesli nazwa projektu zostata podana poprawnie, po naci$nigciu OK. zostanie
utworzony nowy projekt.

3.3Dodawanie urzadzen

Po utworzeniu nowego projektu kolejnym krokiem jest dodanie do niego urzadzen.
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Rys. 3.2. Nowo utworzony projekt.

Na rysunku 3.2 widoczny jest nowoutworzony projekt konfiguracji urzadzenia. Jak wida¢
okno aplikacji podzielone jest na dwa panele. Lewy przedstawia drzewo urzadzen (w nowym
projekcie jest to ,,pusty” serwer HI-02) a prawy jest wykorzystywany do przegladania i edycji
parametrow.

Wszystkie dostgpne urzadzenia wyswietlane sa na pasku narze¢dzi po lewej stronie
ekranu. Gdy kursor znajdzie si¢ nad ikona wyswietlana jest informacja o typie pomiaru. Aby
doda¢ urzadzenie do projektu nalezy zaznaczy¢ symbolizujaca go ikong a nastgpnie klikna¢
na lewy panel (poza dodanymi wcze$niej urzadzeniami). Trzeba pamigtac, ze niektore
urzadzenia posiadaja podwersje o réznych parametrach (np. przystosowane do pracy z
magistrala RS-232 lub RS-485). Urzadzenia takie zaznaczone sa czerwona strzatka w roku

ikony.
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Rys. 3.3. Urzadzenie posiadajace podwersje.

Aby wybra¢ interesujaca go podwersj¢ uzytkownik musi nacisnac i przytrzymac lewy klawisz
myszy na wybranym urzadzeniu. Rozwinie si¢ menu zawierajace dostgpne podwersje.

Program pozwala uzytkownikowi na kopiowanie definicji urzadzen (tylko urzadzen, nie
wolno kopiowa¢ np. pojedynczych rejestrow) przy uzyciu schowka. Pozwala to wygodne na
powielanie urzadzen badz tez przenoszenie ich migdzy projektami. Mozliwe jest zaznaczanie
1 kopiowanie (lub usuwanie) wielu urzadzen réwnoczesnie.

Wybranie w pasku narz¢dzi kursora pozwala na przegladanie i1 edycje urzadzen, ich
rejestrow i parametrow.

3.4 Przegladanie i edycja parametrow
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Rys. 3.4. Projekt zawierajacy dwa urzadzenia.

Po dodaniu urzadzen do serwera komunikacyjnego nalezy zdefiniowac¢ ich parametry.
Na rysunku 3.4 widoczne jest drzewo urzadzen zawierajace dwa elementy: crp-04 i crp-05. Po
zaznaczeniu urzadzenia lub rejestru w prawym panelu wyswietlana jest lista jego parametrow.
Warto zauwazy¢ mozliwo$¢ przetaczania migdzy ich nazwami i opisami. Z kolei kliknigcie na
pojedynczym parametrze wyswietli bardziej szczegoétowe informacje o nim, co przedstawiono
narys. 3.5.

Zarowno w przypadku listy parametrow jak i informacji o pojedynczym parametrze
mozliwa jest edycja ich warto$ci. Istnieja jednak parametry state — tylko do odczytu (np. typ
urzadzenia) - ktorych warto$ci nie mozna zmieniac.
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Rys. 3.5. Szczegotowe informacje o parametrze.

Wigkszo$¢ parametrow posiada wartosci domyslne, jednak w niektorych
przypadkach(np. dla adreséw sieciowych) istnienie takich wartosci bytoby szkodliwe. Takie
parametry oznaczone sa jako ,,niezdefinowane” (napis #niezdefiniowany# w polu
wartosci). Przy kazdej probie zapisania projektu posiadajacego parametry o
niezdefiniowanych warto$ciach uzytkownik jest o tym informowany. Dost¢pna w menu
»Drzewo urzadzen” funkcja ,,Znajdz niezdefiniowane warto$ci parametrow automatycznie
wyszukuje i1 zaznacza pierwszy taki parametr zaznaczonego urzadzenia (urzadzen).

Istnieja tez tzw. parametry ztozone. Zmiana wartosci takiego parametru pociaga za
soba usunigcie z projektu wszystkich parametréw zaleznych od tej wartosci. Dla przyktadu
zmiana parametru urzadzenia definiujacego typ obslugujacej je magistrali z warto$ci Modbus
na RS-232 pociagnie za soba usunigcie parametrow definiujacych potaczenie Modbus
1 dodanie parametréw definiujacych potaczenie RS-232.

3.5 Dodawanie i usuwanie rejestrow

W wielu przypadkach nie wszystkie rejestry udostepniane przez fizyczne urzadzenie maja
znaczenie dla konkretnego projektu. Rejestry takie domys$lnie nie pojawiaja sig¢ w
nowotworzonych interfejsach urzadzen, cho¢ moga by¢ don dodane poprzez wybdr w menu
»Drzewo urzadzen” opcji ,,Dodaj rejestry”. Rejestry dodawane tylko sa do zaznaczonego w
drzewie urzadzenia (urzadzen). Zaznaczenie serwera komunikacyjnego umozliwia dodanie
rejestrow do wszystkich urzadzen.
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Rys. 3.6. Dodawanie rejestréw do urzadzenia.

W zalezno$ci od tego, czy uzytkownik wybierze opcje ,, Wszystkie” czy ,,Wybrane”, do
urzadzenia (urzadzen) dodane zostana wszystkie dostgpne rejestry, lub wyswietlone zostanie
okno dialogowe pozwalajace na ich wybor.

Uzytkownik moze w kazdej chwili usuna¢ rejestr z urzadzenia naciskajac klawisz delete.

3.6 Zapis projektu

Konfiguracji urzadzen moze by¢ w kazdej chwili zapisana (a pdzniej odczytana). Zapisanie

projektu (funkcja Zapisz w menu Plik) powoduje utworzenie katalogu o nazwie

odpowiadajacej nazwie projektu i zapisanie w nim trzech plikow:

e nazwa_ projektu.dev — plik xml opisujacy zdefiniowane drzewo urzadzen

e nazwa_ projektu.bdv — plik xml zapisany w postaci binarnej, rowniez zawierajacy
definicje drzewa urzadzen, przeznaczony dla serwera HI-02

e application.xml — parametry programu zwiazane z konkretnym projektem (adresy FTP,
1 UPWD)

Format i znaczenie tych plikéw zostaty doktadniej omowione w rozdziale czwartym.

3.7 Klient FTP

Wbudowany klient FTP umozliwia wysytanie konfiguracji drzewa urzadzen do serwera
komunikacyjnego lub dowolnego innego serwera FTP. Jest dostgpny poprzez pozycje menu
,FTP”. Po jej wybraniu pojawia si¢ przedstawione na rysunku 3.6 okno dialogowe
pozwalajace okresli¢ parametry potaczenia.
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Rys. 3.6. Dialog klienta FTP.

Ono dialogowe domyslnie wykorzystuje wartosci zdefiniowane przy tworzeniu
nowego projektu. Standardowa konfiguracja(,,Wyslij plik .bdv”, ,,Zresetuj serwer HI-02”)
wysyla plik bdv (plik binarny z definicja drzewa urzadzen przeznaczony dla serwera HI-02), a
po zakonczeniu transmisji korzystajac z protokotu UPWD probuje uruchomic¢ ponownie
serwer komunikacyjny (zaktadajac, ze serwer FTP to HI-02), by odczytat nowa konfiguracjg.
Procz pliku binarnego mozliwe jest rowniez wystanie pliku dev (pliku xml), jednak ze
wzgledu na jego duze (z punktu widzenia serwera komunikacyjnego) rozmiary, nie nalezy
wysylta¢ go do serwera HI-02.

3.8 Projekty zdalne

Konfigurator urzadzen umozliwia odczyt projektow z sieci przy uzyciu protokotu
FTP. Po wybraniu z menu ,,Plik” opcji ,,Otworz zdalny projekt” i podaniu adresu serwera
program pobierze z sieci 1 wyswietli list¢ dostgpnych pod wskazanym adresem projektow
(plikéw dev — patrz rozdziat czwarty). Wybrany plik zostanie pobrany z sieci 1 otwarty w
aplikacji.

3.9 Konfiguracja

Uzytkownik moze zmodyfikowaé niezwiazane bezposrednio z drzewem urzadzen
korzystajac z ,,Opcji” w menu ,,Konfiguracja”. Pozwalaja one na zmian¢ nazwy projektu oraz
parametrow potaczen FTP i UPWD.

Dodatkowo z menu ,,Konfiguracja” mozna przejs¢ do edycji plikow konfiguracyjnych
aplikacji (opisanych doktadnie w rozdziale 4).



4. Formaty plikow konfiguracyjnych

Aby rozpocza¢ prace program potrzebuje danych zawartych w dwoch plikach wejsciowych:
»application.xml” i ,,device.xml”. Znajduja si¢ one w podkatalogu config. Pierwszy

z nich zawiera parametry aplikacji — przede wszystkim domys$lne wartosci

wykorzystywane przy tworzeniu nowych projektow. Drugi (najwazniejszy), zawiera
definicje urzadzen dostepnych w trakcie pracy z programem. Na jego podstawie przy starcie
tworzony jest pasek narzedzi z kontrolkami.

4.1 Plik application.xml

Przyktadowy plik ,,application.xml” wyglada nastepujaco:

<?xml version="1.0" encoding="windows-1250"7?>
<!DOCTYPE application SYSTEM "application.dtd">
<application version="1.0">
<ftp.host>157.158.13.187</ftp.host>
<ftp.directory>./ </ftp.directory>
<ftp.user>hei</ftp.user>
<upwd.host>157.158.13.187</upwd.host>
<upwd.port>9001</upwd.port>
<html.browser>opera.exe</html.browser>
</application>

......

projekt:

ftp.host — nazwa serwera ftp dla nowego projektu

ftp.directory — katalog ftp dla nowego projektu

ftp.user — nazwa uzytkownika ftp

upwd.host — adres serwera upwd

upwd.port — port serwera upwd

html.browser — nazwa przegladarki wykorzystywanej przez program (m.in. do wys$wietlania
plikow pomocy)

4.1 Plik device.xml

Plik ,,device.xml” definiuje urzadzenia, ich rejestry i parametry dostgpne w trakcie
pracy z programem. Poniewaz urzadzenie ma posta¢ drzewa:

=« Urzgdzenie: crp-05
..... A name
----- A node-type
----- £ node-number
E-© rejestry
EI.E; cizhienie pary
----- £ name
..... & tpe
e N address
e A refresheperiod
10


ftp://ftp.user/

naturalnym wyborem zapisu informacji o urzadzeniach jest jezyk xml pozwalajacy

doktadnie odwzorowa¢ taka strukture:

<device type="crp-05" version="2.0">
<param>
<name>name</name>
<value>crp-05</value>
</param>
<param>
<name>node-type</name>
<value>RS-485-Modbus-RTU</value>
</param>
<param>
<name>node-number</name>
<value>248</value>
</param>
<register type="cisnienie pary" writable="yes">
<param>
<name>name</name>
<value>cisnienie pary</value>
</param>
<param>
<name>type</name>
<value>float</value>
</param>
<param>
<name>address</name>
<value><undefined/></value>
</param>
<param>
<name>refresh-period</name>
<value>1000</value>
</param>
<param>
<name>refresh-timeout</name>
<value>3000</value>
</param>
</register>

Ogolna struktura pliku device.xml wyglada nastgpujaco:

<device.project> <!—korzen drzewa-->
<hub><!—serwer komunikacyjny-->
<device><!—urzadzenie—-->

<param> <!—definicja parametru urzadzenia-->

<I== .=
</param>
<l-= LL.==>
<!—- wiecej definicji parametrdéw -->
== L .=

<register> <!—definicja rejestroéw-->
<param> <!—definicja parametru
== o=
</param>
<l== .=
<!—wiece] definicji parametrodw
<l-= .-

rejestru-->
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</register> <!—koniec definicji rejestru-->

== .=
<!—wiecej definicji rejestréw -->
<l=-= Lo.==>

</device><!—koniec definicji urzadzenia-->

<l--

e lTT>

<!—wiecej definicji urzadzen -->

<l--

</hub>

celTT>

<device.project><!—koniec definicji urzadzen-->

Wszystkie parametry urzadzen i rejestrow definiowane sa w jednolity sposob, tak by
uprosci¢ odczyt plikow oraz dodawanie lub usuwanie parametrow.
Znacznik param moze posiada¢ nastgpujace elementy i atrybuty:

Atrybuty znacznika param:

type — typ parametru; dopuszczalne typy przedstawia tabela 4.1

Dopuszczalne typy parametrow. Tabela 4.1

Typ parametru

Opis

text

Dane tekstowe (np. nazwa urzadzenia).

int

Liczba typu integer.

float

Liczba rzeczywista typu float.

choice

Warto$¢ parametru moze by¢ wybrana sposrod jednej z kilku
podanych — np. dla parametru ,,typ magistrali” dopuszczalne wartosci to:

RS-232

RS-485

Wewnatrz znacznika param dopuszczalne warto$ci dla typu choice
umieszczone sa wewnatrz znacznika <values>

<values>

<value>RS-232</value>

<value>RS-485</value>

</values>

Parametr tego typu jest reprezentowany w listach wtasciwosci jako
pole wyboru ,,tzw. ,,combo box”).

complex

Parametr ztozony. Podobnie jak dla typu choice, warto$¢ parametru
moze by¢ wybrana sposrdd jednej z kilku, ale zmiana jej warto$ci pociaga
za soba zmiang parametrow zaleznych (wigcej informacji na ten temat w
punkcie 3.4 1 ponizej)

writable — atrybut informuje czy parametr moze zosta¢ zmodyfikowany przez uzytkownika
visible — atrybut informuje czy parametr jest widoczny dla uzytkownika; w ten sposob
niektdore parametry pozostaja niewidoczne dla uzytkownika;

dependency — okresla od jakiej wartosci parametru ztozonego zalezy dany parametr; ten
atrybut ma sens jedynie dla parametru zagniezdzonego w parametrze zlozonym
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W przyktadowym parametrze ztozonym:

<param type="complex">

</param>

parametr zalezny 1 bedzie zdefiniowany jesli dla parametru node-type zostanie
wybrana warto$¢ RS-232C-FlowNet, natomiast parametr zalezny 2 bedzie

<name>node-type</name>

<default.value>RS-485-Modbus-RTU</default.value>

<values>
<value>RS-485-Modbus-RTU</value>
<value>RS-232C-FlowNet</value>
<value>UPWD-Server</value>

</values>

<param type="int" dependency="RS-232C-FlowNet">
<name>parametr zalezny 1</name>
<default.value>1</default.value>

</param>

<param type="int" dependency="UPWD-Server">
<name>parametr zalezny 2</name>
<default.value>2</default.value>

zdefiniowany jes$li dla warto$¢i UPWD-Server

Znaczniki dopuszczalne wewnatrz znacznika param przedstawia tabela 4.2.

Znaczniki wewnatrz <param>. Tabela 4.2
Znacznik Opis
name Nazwa parametru.
description Opis parametru.

default.value

Domys$lna warto$¢.

values Lista warto$ci parametru — tylko dla typu choice. Wewnatrz
tego znacznika znajduje sig¢ jeden lub wigcej znacznikow <value>
definiujacych dopuszczalne warto$ci parametru.

param Parametr zalezny zagniezdzony w parametrze zlozonym.

Definicja rejestru sprowadza si¢ do podania listy jego parametrow oraz okreslenia

wartosci atrybutow. Rejestr posiada nastgpujace atrybuty:

name — nazwa rejestru

visible — informacja czy rejestr jest domyslnie widoczny; rejestry zdefioniowane jako

niewidoczne lub usunigte z urzadzenia mozna ponownie do niego doda¢ (wigcej na ten temat
w punkcie 3.5); jesli atrybut nie jest zdefiniowany, rejestr domys$lnie jest widoczny;

writable — informacja o tym, czy definiowany rejestr jest rejestrem zapisywalnym, czy tez

rejestrem tylko do odczytu (pomiarem); jesli atrybut nie jest zdefiniowany, rejestr domys$lnie
jest zapisywalny;
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Dodatkowo rejestr powinien posiada¢ znacznik description opisujacy jego zastosowanie,
np.:

<register name="Y0" writable="yes">
<description>Opis: ciénienie pary</description>

Definicja urzadzenia to lista jego parametréw rejestrOw oraz znacznik description
zawierajacy opis. Ponadto urzadzenie posiada nastgpujace atrybuty:

type — typ urzadzenia (np.: crp-05);

version — wersja urzadzenia (np. 1.0); typ 1 wersja razem okreslaja urzadzenie. Jesli jednak w
definicji urzadzen (pliku device.xml) pojawia si¢ dwa urzadzenia o tym samym typie i wersji,
sa uznawane za podwersje tego samego urzadzenia, a w aplikacji grupowane pod jedna ikona
(wigcej na ten temat w punkcie 3.3);

icon — nazwa ikony urzadzenia reprezentujacej je na pasku narze¢dzi(np. device.png); ikony
przechowywane sa w katalogu config aplikacji;

4.3 Pliki projektow

Na poczatku nalezy zaznaczy¢ r6znicg miedzy plikiem konfiguracyjnym device.xml a
plikiem projektu. Plik device.xml definiuje dostgpne typy urzadzen — okresla jakie parametry
1 rejestry posiadaja urzadzenia (ewentualnie podaje domys$lne wartosci tych parametrow).
Natomiast plik projektu opisuje konkretne egzemplarze urzadzen podtaczone do serwera i
wartos$ci ich parametrow. Mozna pokusic¢ si¢ o stwierdzenie, ze jesli plik wejsciowy
device.xml definiuje klasy urzadzen, to wyjsciowy plik projektu stanowi zapis obiektow tych
klas.

Projekt drzewa urzadzenia zapisywany jest w dwoch formatach: xml i binary xml.
Plik xml (posiadajacy rozszerzenie dev) zapisywany jest na uzytek programu i pozwala na
p6zniejsza modyfikacjg projektu — jest dokumentem ktory aplikacja moze odczytywac i
zapisywac. Natomiast binarny xml (bedacy adaptacja opracowanego na potrzeby telefonii
komorkowej standardu WAP Binary XML) jest przeznaczony dla serwera HI-02.
Zakodowany binarnie xml moze by¢ ok. dziesi¢ciu razy mniejszy od przenoszacego t¢ sama
informacj¢ zwykltego pliku xml.

Format pliku projektu, bedacy uproszczona i nieco zmodyfikowana forma
stosowanego w pliku ,,device.xml” jest nastgpujacy:

<device.project> <!—korzen drzewa-->
<hub><!—serwer komunikacyjny-->
<param> <!—definicja parametru urzadzenia-->

<l—= .-
</param>
<l-= .. -=>

<!—- wiecej definicji parametrdéw -->
<l-= .-

<device><!—urzadzenie-->
<param> <!—definicja parametru urzadzenia-->
<l-= .-
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</param>

== .=
<!—- wiecej definicji parametréw -->
<l=-= Lo.==>

<register> <!—definicja rejestrow-->
<param> <!—definicja parametru rejestru-->

<l== o>
</param>
<I== LLi==>
<!—wiecej definicji parametrdéw -->
<l== .=

</register> <!—koniec definicji rejestru-->

<l=-= .=
<!—wiecej definicji rejestréw -->
<l== .. ==>

</device><!—koniec definicji urzadzenia-->

<l== LLi==>
<!—wiecej definicji urzadzen -->
<b== L.==>

</hub>
<device.project><!—koniec definicji urzadzen-->

Zasadnicza r6znica miedzy plikiem projektu dotyczy sposobu zapisu parametrow. Parametry
zapisywane sa w nastgpujacy sposob:

<param>
<name>nazwa parametru</name>
<value>wartos$¢ parametru</value>
</param>

A wigc zapisywane sa tylko nazwa i warto$¢ parametru.
Atrybut t ype znacznika device stanowi powiazanie migdzy definicja urzadzenia
(obiektem) a definicja typu urzadzenia (klasa). Jesli plik ,,device.xml” definiuje typ o
nazwie ,,crp-05”, urzadzenie tego typu rozpoczynalaby si¢ od znacznika <device
type="crp-05”> Analogicznie atrybut t ype znacznika register wiaze typ rejestru (z
pliku device.xml) z jego wystapieniem (z pliku projektu).
Jesli urzadzenie (lub rejestr) poprzez atrybut type zostanie skojarzone z typem urzadzenia,
jego parametry beda poprzez nazwe kojarzone z typami parametrow. Program nie pozwala na
otwarcie projektow definiujacych urzadzenia lub rejestry nie posiadajace typow w
device.xml.

Dodatkowo w katalogu projektu zapisywany jest plik application.xml. Jego format jest
identyczny jak pliku o tej samej nazwie z katalogu config.
Kiedy tworzony jest nowy projekt, jego parametry inicjowane sa warto$ciami pliku
wejsciowego, ktore uzytkownik moze zmieni€. Przy zapisie trafiaja one do pliku w
podkatalogu projektu. Dzigki temu kazdy projekt moze posiadaé¢ wtasny zestaw
adresow sieciowych (FTP,UPWD) z ktérymi jest zwigzany, a rOwnocze$nie uzytkownik
nie musi ich pamigta¢ i wpisywac za kazdym razem.
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